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Mahasiswa mampu Memahami konsep Konsep struktur Definisi struktur White Tatap muka, | Latihan. A,B,C D
memahami tipe dasar | tipe data abstrak, data/tipe data abstrak. data/tipe data board, tanya jawab.
abstrak latar belakang, abstrak (ADT), LCD
1. jenis—jenis tipe data fungsi dan manfaat, | Viewer
abstrak. ADT linier, ADT
non linier, tahapan
pembuatan ADT.
Mahasiswa mampu Memahami definisi List Definisi dan White Tatap muka, | Latihan, A,B,D,E
memahami tipe dasar | tipe data abstrak list, ilustrasi list, board, tanya jawab. | PR.
5 abstrak algoritma, dan operator terhadap LCD
' implementasinya, list, algoritma Viewer
serta mampu operator list secara
menggunakannya. lojik.
Mahasiswa mampu Memahami definisi List Implementasi list White Tatap muka, | Latihan, A,B,D,E
memahami tipe dasar | tipe data abstrak list, dan algoritma board, tanya jawab. | PR.
3. abstrak algoritma, dan menggunakan : LCD
implementasinya, tabel dan pointer, Viewer
serta mampu implementasi ke
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Pemrograman.
Mahasiswa mampu Memahami operasi Algoritma terhadap Pola—pola algoritma | White Tatap muka, | Latihan, A,B,D,E
memahami operasi yang dapat list traversal, pola—pola | board, tanya jawab. | PR.
pada list dilakukan terhadap algoritma searching, | LCD
list dan algoritmanya, algoritma sorting Viewer
serta dengan metode
penggunaannya. insertion, selection,
quick dan merge
sort.
Mahasiswa mampu Memahami Variasi List Definisi, operator White Tatap muka, | Latihan, D
memahami operasi variasi—variasi list, dan algoritma: board, tanya jawab, | PR,
pada list keuntungan, dan List sirkuler, double | LCD demo Tugas
algoritmanya, serta link list, dan 1 Viewer program. Pemrogr
mampu merancang contoh variasi yang aman
variasi list yang lain lain.
sesuai dengan
kebutuhan.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Stack Definisi dan White Tatap muka, | Tugas A,B,CD
memahami operasi tipe data abstrak operator, alogitma board, tanya jawab, | pemrogr
pada stack stack, algoritma, dan dalam bentuk lojik, | LCD demo aman
implementasinya, implementasi Viewer program.
serta mampu dengan tabel dan
menggunakannya. pointer.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Queue Definisi dan White Tatap muka, | Latihan. A,B,C, D
memahami operasi tipe data abstrak operator, alogitma | board, tanya jawab.
pada queue queue, algoritma, dan dalam bentuk lojik, | LCD
implementasinya, implementasi Viewer
serta mampu dengan tabel berkait
menggunakannya. dan pointer.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Queue Implementasi White Tatap muka, | Latihan, A,B,C, D
memahami operasi tipe data abstrak dengan tabel board, tanya jawab. | PR
pada queue queue, algoritma, dan kontigu: sederhana, | LCD
implementasinya, dengan Viewer

serta mampu

reorganisasi,
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menggunakannya. sirkuler.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Graph Definisi graph, White Tatap muka, | Latihan, A,B,C
memahami operasi tipe data abstrak aplikasi graph, board, tanya jawab. | PR
9 pada graph graph, algoritma, dan jenis—jenis graph, LCD
’ implementasinya, teori dan aksioma Viewer
serta mampu graph.
menggunakannya.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Graph Representasi White Tatap muka, | Latihan, A,B,C
memahami operasi tipe data abstrak dengan list, board, tanya jawab. | PR
10 pada graph graph, algoritma, dan Representasi fisik LCD
' implementasinya, graph : matriks, Viewer
serta mampu pointer.
menggunakannya.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Graph Algoritma White Tatap muka, | Latihan, A, B, C
memahami operasi tipe data abstrak pencarian jalur board, tanya jawab. | PR
1 pada graph graph, algoritma, dan terpendek, LCD
’ implementasinya, minimum spanning | Viewer
serta mampu tree.
menggunakannya.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Tree Definisi tree, White Tatap muka, | Latihan, A,B,C
memahami operasi tipe data abstrak tree, jenis—jenis tree, teori | board, tanya jawab. | PR
12 pada tree algoritma, dan dan aksioma tree. LCD
' implementasinya, Viewer
serta mampu
menggunakannya.
Mahasiswa mampu Memahami definisi Tree Representasi fisik White Tatap muka, | Latihan, A,B,C
memahami operasi tipe data abstrak tree, tree : tabel dan board, tanya jawab, | PR.
13 pada tree algoritma, dan pointer. LCD demo
' implementasinya, Viewer program.
serta mampu
menggunakannya.
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